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EL GIGANTE CLEMENTIN

Hace mucho. mucho, muchisimo tiermpo, cuando
los gigantes y los ninos _jugaban juntos en las
plazas de los pueblos, ocurrio algo muy extrano..

Un buen dia unos nifos que paseaban, se
encontraron a Clementin, el gigante bailarin,
sentado junto a un contenedor. Calladito,
quiefecifo Yy con una cara muy; muy triste.
§uand0 los ninos se acercaron para jugar con

él, se dieron cuenta de que estaba liorando,
entonces le prequntaron:

- Clementin por qué lloras? équé te ha
pasado?

Y el gigante les contesto:

- Mi mama todos los dias me da una
bolsa de basura para que la tire en el
contenedor; pero.. Como Somos una
familia de gigantes, generamos una



bolsa de basura \
fan, tan grande
como un camion,
y claro, ho cabe en el
contenedor. Por eso
fengo que dejaria fuera y todos se
enfadan conmiqo.

Los ninos se miraron, y comenzaron a hablar entre ellos
muy bajito v pronto le dijeron a Clementin:

-INo te preocupesl, no estés triste, que nosotros te
vamos a ayudar En nuestro pueblo viven tres sabios,
(los reconocerdas por sus gafas y Su largo pelo blanco)
Para encontrarlos tendras que tomar el primer camino
al salir del pueblo y dirigirte hasta la montana que
verds al fondo. Pero, para que te ayuden tendras que ir
cantando ‘Erre que erre, me encantan las 3R’ Pronto
llegaras a su casa y. Sl les llevas tu bolsa de basura,
ellos te daran la solucion.
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~Gracias chicos, eso haré. - dijo Clemmentin. Se
limpio las lagrimas 'y salio corriendo cantando
‘Erre que efte, me encantan las 3R"

Y asi, cantando y cantando //ego’ hasta la casa del
primer sabio.
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EL GIGANTE CLEMENTIN

Clementin, llamoé a la puerta:
‘Toc, toc, foc’ ;

Y salio un hombre con gafas 'y una larga
melena blanca. 'CSera el sabio?’ penso.. Y
Clermentin le conto lo que le pasaba, y el sabio le
respondio:

-No te preocupes Clementin, yo soy el sabio
Enrico, 'y para mi todo esta muy. muy rico. Por
eso nunca desperdicio la comida. . A vet; a ver,
déjame que vea tu bolsa.. immmmml, un bocadillo
a medio terminar y una cascara de platano,
Clementin, si menos basuras quietes tirar; solo lo
necesario has de usar. Termina tu comida y Si no
fienes ganas de verdad, no se lo pidas a mama y
a papd. Y con esto que te acabo de decif, ya sabes
Reducir.

De Joronfo, la bolsa de Clementin se hizo un poco
mas pequena, y se puso taaaaaaaaaaaaaan
contento que ecidio sequir con su visita a los otros
sabios.

Se despidio de Enrico dandole las gracias por
la ayuda... siquio cantando "Erre que erre, me
encantan las 3R, hasta llegar a la puerta del
Siguiente sabio.

“To¢, foc¢ foc

Llamé Clementin a la puerta y salié una mujer
con una melena /arga, /arga, /arga y blanca, blanca,
blanca..
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-Buenos dias sefiora sabia, dijo Clementin. cMe
podr/’a ayudar para hacer mas pequena mi bolsa
de basura?

Entonces la sabia le contesto:



- Hola Clementin, 50y la sabia Itziar y me encanta
Reutilizar: Vamos a ver que llevas ahi.. Umm
una botella de p/ésﬁco, llénala de agua y ya basura
no sera, Y. iohhhl una hoja de papel, dale la vuelta,
pinta por detrdas y asi’ ya no la tendras que tirar.
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Y justo cuando la sabia ltziar le dy"o al gigante
Clementin Y. ‘asi tu basura podrc?s reutilizar’ su
bolsa encogio otro poquito mas..

Qué feliz que se puso Clementin.

- IGracias Itziarl De5pué5 de su ayuda me voy a
visitar al tercer sabio.. - le dya y se fue cantando..

‘Erre que efre, Ime encantan las 3R"

Asi llegd a la ultima casa, y como le habian contado
que este sabio Solo hablaba con nifos que ponen
una cara muy rara, antes de llamar, puso una cara
muy rara. y..

TocToc Toc, llamo Clementin
- Buenos dias, sefior sabio, {me podr/’a ayudar?

- Ohhh, - dijo el sabio, ante la cara rara de
Clermentin. - Por supuesto, yo soy el sablo Clar; y
me encanta Reciclar: Lo primero que tendrds que
dprender; sera a separar. Asi, en lugar de una bolsa
grande, ahora cuatro pequefias usards, una para
papel y carton, otra para vidrio, otra para envases
de plastico, bricks y latas, y ofra para los restos de
comida.

Y de pronto, la gran bolsa del gigante se transformo
en cuatro pequeﬁas bolsas. Y el sabio le dya-

Y a lo sabes Clementin, nunca te olvides de las tres
erres.. Reducir, Reutilizar y Reciclar

Y. asi solo bolsitas pequeﬁas tendras que sacar..
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Clementin quedo’ tan contento, que hizo lo que mas le
gustaba.. bailar; y cantar y asi se fue hasta su casa
para contarle a sus padres o aprendido.

Y colorin, colorado. este problema Clementin ha
solucionado.

FIN
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= Cuento==~>

Las Tres R’s (+ 6 anos)

Instrucciones del juego:

Si un buen uso a nuestra basura queremos dar, el
orden de las 3 R’s deberemos recordar.

Para jugar al Tres R’s necesitaras un tablero de 3x3
como el que se muestra a continuacion. Cada juga-
dor dispone solo de tres fichas que representan las
3R’s. Se van colocando por turnos con la idea de
conseguir tres en una misma linea, la cual puede ser
horizontal, vertical o diagonal.

Esta permitido desplazar cualquier ficha propia a
una posicion contigua libre.

Se trata pues, de encontrar una estrategia ganadora
para alguno de los dos jugadores que nos permita
llevar a cabo la secuencia sostenible de las Tres R’s.

¢Qué necesitas para jugar?
Tablero y fichas.









= Cuento==~>

Pintacicla (+ 6 anos)

Instrucciones del juego:

Clementina genera tanta basura cada dia, que debe-
mos ayudarle a saber qué hacer con ella.

El juego se compone de 40 tarjetas representativas
de un residuo especifico, identificadas, clasificadas
por los colores del contenedor correspondiente.

Eljugador que inicia la partida debe escoger una tar-
jeta, y dibujar el residuo que aparece. Los restantes
jugadores deben adivinar dicho residuo, y aquel que
ha adivinado el mismo en primer lugar debera res-
ponder de forma correcta a la pregunta ¢Qué pue-
do aplicar? Si la respuesta es correcta conseguira un
punto extra.

Gana aquel que consiga un mayor numero de pun-
tos.

¢Qué necesitas para jugar?
40 Tarjetas de juego, lapices y papel.



= Cuento==>

Recorta aqui las fichas para poder jugar

* Brick de Leche

* Brick de Zumo

+ Lata de Atin

Lata de Atdn

* Lata de Refresco

Papel Aluminio

Botella Refresco

-

Lata Tomate Frito

* Bote Detergente

Bolsa de Pldstico

Bolsa Palomitas







